APRENDIENDO LAS
U .DYCCONLA

oﬂi@‘“‘“"

‘/

—




o
/Ho/a/ Lo primero, quiero que t y tu pequeﬁo/a a’[g‘mte’[s de este recurso tanto como Yo lo he hecho haciéndolo para
Vosotros.
Espero que le agua’e a tmnjormarse Y a aumentar sus ganas por aprena’er Las un[a’aa’es, decenas y centenas.

Podéis J‘wgar con las mg'ems de agm/a 0 no, lo decidls vosotros. EL recurso de la ,tm’g/’m llamada entendemos es para que
antes de poneros a_jugar tu peque entienda que’ son las uma/aa’es, decenas y centenas. En esta poa’e’[s poner un nimero al
lado si ese nimero correspona’e con u, doc / a’espue’s del [goml Su eqm\mlencm en u, d 0 ¢ Una vez lo entienda /'a jugm’./
La mecdnica del Juego es como el domind de toda la vida: re/mrtlmos 7 p/'ezas a cada uno. Uno de los paru’cllmm‘es saca
una de las piezas y por turnos tenemos que poner una fic/m que tenga en uno de los lados (a equl\)a/encm con la que esta
en la mesa.

Ahom, /'a Juda,ar./

PD. Las lm‘ezas que Verais que estdn con menos color es por Sl quere’[s ponerlas encima de ellas con cinta a doble cara con

forma GD)

Cualqm’er cosa gue necesitéis decirmelo. Incluso una sugerencm 0 recomendacion /'sog todo 01'0/05./ ©

Con cariiio, Nerea. &



COMPLEMENTO DE AYUDA

100

1 estanteria con 100

Una caja con Una estanteria
huevos 100 huevos .*{?

10 huevos con 100 huevos

Un huevo

e

centroinverxo

10U

1 caja con 10 huevos 10 huevos sueltos 1 estanteria con 100 10 cajas con 10 huevos

huevos cada uno =
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ENTENDEMOS
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