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/Hofa./ Lo prlmem, quiero que tuy Y tu pequeﬁ?& a’z’g‘mte’z’s de este recurso tanto como yo lo he hecho

haciéndolo para Vosotros.
Espero que [e agua’e a tmnjormarse Yy a aumentar sus ganas Inor aprena’er matematicas

Para preparar el juego, pr[mero, e[eg[c/ un persomy’e para ponerlo al inicio de la carrera Puede ser cualquler
muneco que tenga’is de un tamaiio pequeﬁa Luego tendréis que e/eg[r dos ruletas.

E[JMEgO consiste en I’MZIZMI’ una 0,08/’&16101/) con [05 6/05 numeros que nos dlﬂﬁl’m?Cl@/’OVl en [ﬂlS /’M[EMS IDO/’ JEI’)?IU[

SI nos /m mlza/o EZ I/IW??€I’03 g 6 4 (l’ﬂ(/f ICW’ICIIO) nos a/arm 12. IDM€S Iwm Sﬂé@l’ [0 que dVﬂVlZ&U’ﬂOS /MCE!’I?OS

un I’ECMI’)gMZO COVIMV)OIO 4 cuaa/mc/ztos 0/6 /ﬁl’gO gﬁ d@ ﬂVIC/IO 0 &7[ reves. El/l €[ centro 0/6 rectanqu 00’8/7705
1001/16/’ 61 /’ESM[MCIIO 0 No. ID&U’d avanzar no IUM€CI/€ /2&768/’ mngw) /IMECO lb/’@ (d\)&U/IZdCIIO) 0 S ZE”C!/E

A/mm, /'a J'ugm'./
lequ[er cosa que necesitéis decirmelo
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