


/Ho[a./ Lo pr[mero, qmem gue tuy y tu pequeﬁj& a’z‘jmte’[s de este recurso tanto como yo lo he hecho
0

haciéndolo para Vosotros.
Espero gue le agwc/e a tmnjommrse Y a aumentar sus ganas por aprena’er.

Para preparar el jue 0, primero, hay recortar y/o plastificar todas las tarjetas de Pop It u el Pop [t mm/e,
preparar el juego, p 4 y/o plast /] pltyelioplty
SLno teneis uno por casa (en [mmgmm encontraréis cmo hacer con las plantlllas que 0s c/_ejo por aqui” y con
la goma Foa el Pop It jcorred \)erlo./ ,

g pAt
El juego consiste en sacar una de las cartas Pop [t Y ”apfasmr" las pompz'ms que correspona’en con el
resultado. La persona que lo haga primero se leva la carta, cada una de ellas vale un punto. EL primero
persona que lo haga pr y ca N ;
que l/egue a L5 puntos se convertira en el ganador. Aunque p()c/e[s decidir otra puntuacion si lo pre ers.
Ahom, /'a JMgﬁl’/

Gm[quler cosa que necesiteis a’ecz’rme/o.

Con carino, Nerea v
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